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Onsoz

“Yapay Zeka Miihendisligi” adli bu kitap serimizde yapay zeka {izerine hem ku-
ramsal bilgilere hem sosyal/etik degerlere hem de verilen 6rneklerle uygulamalara
odaklanilmaya caligilmistir. Okuyucularimizin farkli farkli bilgi seviyelerinde ola-
bilecegi gozoniine alinarak kitaplarimizdan ilki “temel teknik konular”, ikincisi
“ileri teknik ve sosyal konular” ve ti¢ilinciisii de “uygulama vaka 6rnekleri” seklin-
de adlandirilmastir.

Bu kitaplarimizla yapay zeka konusunda teknik olarak c¢alisacak bireylerin ve {ini-
versite dgrencilerinin konuyla ilgili kalic1 bir temel edinmesi ve ciddi bir altyapi
saglanmasi amac¢lanmistir. Ayrica ortak bir terminoloji olusmasi i¢in katki sunul-
maya calisilmistir.

Yapay zeka miihendisleri herseyden once yazilim miihendisligi, algoritmalar, veri
bilimi ve ayrik matematik konusunda saglam bir altyapiya sahip olmalidirlar. Kisa-
cas1; matematik, bilgisayar bilimi, robotik, dilbilimi, felsefe ve miihendisligin bir-
¢ok alanindan yararlanan ¢ok-disiplinli bir alandir, yapay zeka miihendisligi.

Yapay zeka alanina saglam bir baglangi¢ yapabilmek i¢in bu konuda ad1 sik¢a ge-
¢en kavramlarin agik ve anlasabilir sekilde agiklanmasi; alanin gelisim siireci,
geemisi ve gelecegi gibi kavramlar ifade edilerek, okuyucunun konuya motivasyo-
nu arttiritlmaya ¢aligilmigtir.

Yapay zeka uygulamalan gelistirebilmek i¢in bilinmesi gereken temel tekniklerin,
algoritmalarn ve yontemlerin anlatim yapilmigtir. Ornegin; makine égrenimi, de-
rin 6grenme, dogal dil isleme, goriintii isleme gibi ana konular verilmistir.

Yapay zeka uygulamalar1 “kisisel ve kurumsal” mahremiyeti korumali ve gerekli
0zeni gostermelidir! Bu da uygulamalarin gelistirme modelleriyle ve 6grenme sii-
recindeki egitimleriyle saglanabilir. Dagitik 6grenme modeli de bunun i¢in gelisti-
rilmistir; ayrica veri gizliligi, ayrimcilik, irk¢ilik ve sosyal etkiler de gdzoniinde tu-
tulmalidir! Tiim insanlar ve diger canlilar, hepimiz, biriz!

Yapay zeka uygulama alan1 insan yasami gibi ¢ok yonliidiir; uygulamalarin gergek
diinya ile gereksinimleriyle iliskilendirilmesi gerekir. Ornegin saglk ve tip alanin-
da, egitim, finans, otomotiv, perakende ve giivenlik gibi farkli farkli endiistrilerde
kullanilabilir.

Yapay zeka tekniklerini uygulayabilmek i¢in, bireye edindigi bilgilerle, cesaret ka-
zandirmak ve tesvik edilmesi hedeflenmistir. Bu amacla gerc¢ek¢i drnekler sunul-
maya c¢aligilmistir.

Toros Rifat COLKESEN (Editor)
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K-Nearest Neighbor (KNN)
Cutting Plane

Kesfedici Veri Analizi (KVA) Exploratory Data Analysis (EDA)

Kimeleme

Makine Ogrenmesi

Clustering
Machine Learning

Miisteri iliskileri Y&netiminde Customer Relationship Management (CRM)

Ozdevinirler

Rastgele Orman

Sirt Regresyon

Sonlu Durum Makinasi
Sozciik Yerlestirme
Sozciiksel Analiz
Sozdizim Analizi

Tam Say1li Programlama
Uretken Rekabet Aglar
Veri Madenciligi

Veri Yapisi
Yayma/Genisletme
Yigith Otomata
Yinelemeli Sinir Aglart
Yiiriitme Zamani

Zaman Karmasiklig1

Automata

Random Forest

Ridge Regression

Finite State Machine

Word Embedding

Lexical Analysis

Syntax Analysis

Integer Programming

Generative Adversarial Network (GAN)
Data Mining

Data Structure

Dilation

Pushdown Automata (PDA)
Recurrent Neural Network (RNN)
Running Time

Time Complexity

XVII



Kisaltmalar

Al: Artificial Intelligence

ANN: Artificial Neural Networks

CFG: Context-Free Grammar

CNN: Convolutional Neural Network
CRM: Customer Relationship Management
DBSCAN: Density-Based Spatial Clustering of Applications with Noise
DFA: Deterministic Finite Automat

DNN: Deep Neural Networks

EDA : Exploratory Data Analysis

ETL: Extract, Transform, Load

GAN: Generative Adversarial Networks
KNN: Nearest Neighbors

KVA: Kesfedici Veri Analizi

LLM: Large Language Model

NLP: Natural Language Processing
NP-Hard : Non-deterministic Polynomial-time hard
OLAP: Online Analytical Processing

PDA: Push Down Automata

RNN: Recurrent Neural Network

SIFT: Scale-Invariant Feature Transform
SQL: Structured Query Language

SURF: Speeded-Up Robust Features

SVM: Support vector machines

TSA: Tree-Seed Algorithm

VID : Veri Isleme Dili

VM : Veri Madenciligi

VTYS : VeriTaban1 Yonetim Sistemi

YSD : Yapisal Sorgulama Dili

YSZ: Yapay Sivri Zeka

YZ: Yapay Zeka
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Kullanilan Dil ve Terminoloji

Yapay zeka mithendisligi adli bu eserin bu konuda egitim/dgretim veren okullarda
ciddi bir kaynak olmasi amaglanmistir. Bu nedenle kitapta kullanilan dil ve termi-
noloji hakkinda bazi bilgiler verilmesi zorunlu olmaktadir.

Herseyden 6nce zeka sozctigiindeki a harfinin sapkali m1 (&) sapkasiz mu (a) olacagi
iizerinedir; kitabimiz boyunca herhangi bir karmasa neden olmadig1 i¢in sadeligin-
den dolay1 sapkasiz a kullanimi tercih edilmistir.

LR N3

Uzerinde ayrik mi bitisik mi yazilmali diye gok tartisilan “birgok”, “her bir”, “pek-
¢ok” gibi sozciikler burada ¢ift tirnak arasinda gosterildigi kullanilmistir; aslinda
yaymevimiz boylesi sozciikleri bitisik yazma egilimdedir.

Veritabanm sozciligli bazi kaynaklarda veri tabanm seklinde ayrik yazilarak kullanil-
maktadir; kitabimizda ise “veritaban1” seklinde bitisik kullanilmastir.

Yapay sivri zeka da klasik yapay zekaya felsefe ve gostergebilimin ¢iktilarinin yan-
simastyla gergeklestirilmis yapay zeka uygulamalari igin kullanilmistir. Yani, yapay
zekaya felsefe yaptirip filozof yapay zekalar gelistirmenin yolu aranmalidir.

Yapay 6grenme, bu ifadeyi de yapay zekanin 6grenme kismu i¢in kullanmay1 yeg-
lendik; aslinda makine 6grenmesi, derin 6grenme gibi tiim d6grenme siireglerini kap-
sayan bir terim olarak kullanildi.

Kitapta sik¢a kullanilan terimlerin Tiirk¢e karsiliklar1 ve kisaltmalar ayrica liste-
lenmistir. Bu konuda guizel Tirk¢emize katki sunulmaya c¢alisilmis olup ilerleyen
basimlarda olas1 gézden kacan durumlar da diizeltilecektir.

Gelismeler

Kitabin bélimlerindeki icerik ve metinler dogrudan bdlim yazar olan hocalarimiza
aittir; dolayisiyla sorumluluklar da onlara aittir. Her bolim birbirini tamamlayacak
sekilde diizenlenmis olup ortak terminolojide bulugsmaya gayret edilmistir, ayrica
basim Oncesi her boliim igin hocalarimizdan onay alinmaya ¢aligilmustir.

Kitaplarin ilerideki basimlarda olas1 hatalarin diizeltilmesinin yanisira gelismelere
bagl olarak yeni bOliimler eklenebilir, var olan béliimlerden ¢ikartmalar olabilir,
béliimlerde giincellemeler yapilabilir; gelisip serpilerek yararli bir eser olmasini di-
leriz.
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